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                                    Игра «Операторы дронов»

Цель: Закрепление знаний детей о понятии «дрон», обучение детей современной профессии, внедрение технологий в жизнь дошкольника, обучение техническим навыкам при работе с компьютером, планшетом и дроном. Развития лидерских качеств, сплочение коллектива, обучение умению работать как индивидуально, так и в команде. Развитие умения применять полученные знания в коллективной творческой игре.
Игровой материал:  Компьютеры, планшеты, детские дроны, схемы
Подготовка к игре:  Изучение дронов при помощи интернета, просмотр обучающих видео, изучение инструкции при работе с дроном.
Игровые роли: Оператор дронов.

Предварительная работа.

Перед началом игры воспитатель проводит предварительную работу. 
Детям приносятся в группу детские дроны и взрослые. Предлагается ответить на вопросы: что это? Для чего их можно использовать?
Затем, детям предлагается самостоятельно найти нужную информацию, для этого используются планшеты либо компьютеры с выходом в сеть.
Дети ищут определение, смотрят фото, и вновь отвечают на вопрос что такое «дрон» и для чего он.
После этого начинается работа по правильной эксплуатации дрона. На очереди просмотр видео, где рассказывается как он работает. Далее дети и воспитатель изучают инструкцию по безопасности, повторяют все пункты. 
Затем пробуют запустить дрона, используя простейшие схемы по работе.
                                                         Игра.

1 вариант: Детям предлагается изучить территорию детского сада, для того, что бы нарисовать карту для пеших прогулок. Дети запускают дроны в разные части на территории садика и начинают делать снимки и видео. Вся полученная информация просматривается в группе на компьютере и в конце игры составляется карта.
2 вариант: назначается два оператора дронов, по одному на две команды. Команды участвуют в поисках сокровищ. Операторы дронов с воздуха ищут подсказки и сообщают своей команде о находке. Дети следуя указаниям операторов продвигаются вперед по игре. Весь смысл в том, что карта не выдается. Все зависит от того, как сработают дети, работая с дронами, и как команда будет слушать подсказки.
3 вариант: эта игра уже для «продвинутых» пользователей. В группе проходит «Фестиваль рисунков из дронов». Дети получают схемы рисунков и выстраивают их в воздухе. Это командная работа. Можно разделить на две или три команды, в зависимости от количества игроков: чем больше, тем лучше. 

2

